Osadnictwo wiejskie w Starym Świecie- czyli typy genetyczne wsi
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Podręcznik podstawowy do Warhammer Fantasy Roleplay wraz z licznymi dodatkami nie rozpieszcza nas jeśli idzie o formy, kształty, typy miast i wiosek. Podręcznik w sposób pobieżny i skrótowy mówi nam o miastach i wsiach, a mapa „typowej” wioski w Starym Świecie nie wygląda imponująco i wystarcza tylko na kilku pierwszych sesjach, potem pragniemy użyć nowych, innych wiosek. Potrzebujemy nowych pomysłów, modeli i schematów. Ten tekst powstał właśnie po to, by ułatwić nam życie. Postaram się przedstawić kilka podstawowych typów wsi, wraz z mapkami i krótkimi opisami. Tekstu nie należy traktować jako kompendium wiedzy, a jedynie jako pomoc do gry.

***

Przy obecnym stopniu rozwoju osadnictwa, zaawansowania technicznego i postępu kulturowego, wielkość wsi, ich wygląd i kształt są na świecie bardzo zróżnicowane. Zależą one głównie od miejscowych warunków naturalnych, które to warunki są głównym czynnikiem wpływającym na kształt wsi, okresu w którym jednostka osadnicza powstała oraz typu gospodarki rolnej. Wraz z każdą rewolucją rolną (pług, trójpolówka, płodozmian) ma miejsca zmiana charakteru zabudowy we wsi, natomiast kształt i układ przestrzenny zmienia się nieznacznie i bardzo powoli na przestrzeni dziesięcioleci.

Jeśli idzie o podstawowe czynniki lokalizacji wsi, to w szczególny sposób należy podkreślić przydatność terenu pod uprawę. W czasach gdzie blisko 90% mieszkańców zajmowała się szeroko rozumianym rolnictwem i leśnictwem,  teren pod przyszłą osadę wybierany był dość starannie. Pod typowe wioski o charakterze rolniczym, obierano żyzne tereny nizinne, najczęściej nadrzeczne, o urodzajnych glebach. Mady, występujące na terenach nadrzecznych, z racji zalewania wodami rzecznymi niosącymi żyzne muły były szczególnie poszukiwane, choć często utrudniały rozbudowę wsi na podmokłym, zalewowym obszarze. Rzeka umożliwiała nawadnianie pól, co sprzyjało rolnictwu, znacznie podnosząc wysokość plonów. Także dostępność drewna w postaci lasów była ważnym czynnikiem. Jak łatwo zauważyć las pokrywał ogromne połacie terenu, tak więc z drewnem zazwyczaj nie było problemu. Gdy podstawowym założeniem osady była funkcja obronna, wówczas nieocenione okazywały się rozmaite wzgórza, pagóry i wzniesienia, które co prawda utrudniały gospodarkę gruntami, ale znacznie polepszały zdolności obronne osady. Z uwagi na swoiste „trudne czasy” wsie były zazwyczaj otaczane wysoką palisadą, składającą się z ociosanych, zaostrzonych u końca drewnianych bali. Rozmaite doły, zasieki czy inne przeszkody, także poprawiały możliwości obronne wsi, a rzeka chroniąca osadę chociażby z jednej strony, nie raz bywała błogosławieństwem.

Pod pojęciem wsi rozumiemy zabudowania gospodarskie i mieszkalne oraz użytki rolne. Sposób rozmieszczenia domów względem siebie oraz w stosunku do pól, dróg, szlaków to właśnie układ przestrzenny, który jest główną podstawą wydzielenia typów genetycznych wsi. Obszar Starego Świata z racji swej historii i różnic kulturowych, obfituje niemal we wszystkie typy osadnictwa, toteż na jego przykładzie postaram się przedstawić poszczególne wioski.

Przysiółek - to najmniejsza jednostka osadnicza typu wiejskiego, Jest osadą mniejszą od wsi. Składa się najczęściej z kilku (3-5) domostw ulokowanych na niewielkim obszarze. Bywa, że przysiółek jest wyodrębnioną częścią większej wioski. Z czasem przysiółek może stać się zalążkiem większej osady.
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Okolnica - zwana także wsią placową, w której zagrody otaczają kolisty plac, tworząc zwarty, zamknięty pierścień. Jest to jeden z najstarszych typów wsi obronnych, wywodzący się od ludzkich plemion zachodniej części Imperium,  w której położony centralnie plac służył do postoju bydła w czasie nocy. Wieś placowa okrągła (okolnica) jest najprostszą formą osady obronnej z racji palisady otaczającej domostwa. Występuje najczęściej na terenach najbardziej zacofanych, gdzie dominuje chów bydła na rozległych, nizinnych lub nadrzecznych obszarach.

Owalnica - zwana wsią placowo-ulicową, w której to zagrody otaczają owalny plac obrzeżony przez dwie ulice, schodzące się ze sobą na krańcach wsi. Dostęp do wsi mógł być [image: image2.jpg]


zamknięty dwiema bramami u wylotu dróg. Owalnicę zalicza się do wsi obronnych okresu wczesnofeudalnego. Najwięcej tego typu wsi znajduje się w nadmorskim pasie (do 200km) oraz w północno zachodniej części Imperium i Bretonii, choć występują one także na terenie innych państw, pod niemal dowolną szerokością geograficzną. Uznaje się ją za formę przejściową między okolnicą a ulicówką.
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Ulicówka - jest to jednodrożna wieś o zwartej zabudowie po obu stronach drogi. Wyglądem przypomina prostą, miejską ulicę. Wsie popularne na całym obszarze Starego Świata, zwłaszcza wzdłuż szlaków komunikacyjnych i handlowych. Zwykle nie są to wsie bardzo rozciągnięte, z racji gęstej zabudowy. Doskonale sprawdzają się jako wsie przelotowe lub postojowe dla kupców i podróżnych/pielgrzymów. Zazwyczaj oferują większą liczbę miejsc noclegowych i budynki w rodzaju karczm, zajazdów, tawern.
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Wielodrożnica - duża wieś o zwartej zabudowie rozciągającej się wzdłuż wielu dróg o nieregularnym przebiegu. Jest to jeden z najstarszych typów wsi na terenie całego Starego Świata. Występuje najczęściej w pasie żyznych gleb na terenach nizinnych, ciągnąc się od Księstw Estalijskich, przez Bretonię, aż po zachodnie krańce Imperium. Wsie tego typu cechują się stosunkowo dużą liczbą ludności oraz nieco wyższym poziomem społecznym i kulturowym. Zakładane na przecięciu wielu szlaków handlowych często stają się po jakimś czasie miasteczkami i miastami. 

[image: image5.jpg]


Rzędówka - prosty typ wsi nowszego pochodzenia, charakteryzujący się luźną zabudową wzdłuż drogi, najczęściej tylko po jednej jej stronie. Występuje stosunkowo rzadko i nie ma szczególnych wytycznych co do lokalizacji tego typu osadnictwa.

Łańcuchówka - zwana wsią leśno-łanową. Znana od setek lat, zakładana w wyniku planowanej akcji osadniczej połączonej z wyrębem lasu, jak i w dolinach górskich. Posiada luźno, nieregularnie rozmieszczone budynki, po obu stronach drogi. Występuje na przedgórzach i terenach górzystych, w kotlinach i dolinach górskich. Najczęściej nie posiada obronnej palisady, gdyż las uniemożliwia ogrodzenie obszaru. Typowe wioski drwali, czy innych grup pracujących na obszarach górskich lub podgórskich, mają najczęściej taką formę.
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Nieco innym przykładem wsi, jest tak zwana wieś farmerska. Trudno właściwie mówić tutaj o wsi, czy innej jednostce osadniczej z racji tego, iż poszczególne farmy stanowią samodzielne i często samowystarczalne jednostki, oddalone od siebie nierzadko o setki metrów, a nawet kilometry. Farma jest zazwyczaj wyspecjalizowaną jednostką, nastawioną na uprawę konkretnej rośliny lub chów bydła. Z racji dużej izolacji, farma posiada zazwyczaj warsztat do obróbki drewna, nierzadko kuźnię. Dodatkowo zabezpieczona jest przed napadem z zewnątrz kamiennym murkiem (nie mylić z grubymi murami zamkowymi!) lub drewnianą palisadą/wzmocnionym płotem z poprzecznie ułożonych bali.

Są to podstawowe typy wiosek. Oczywistym jest, iż w rzeczywistości owych typów jest nieco więcej, aczkolwiek zazwyczaj bazują na wyżej wymienionych, będąc ich bądź rozwinięciem bądź udoskonaleniem.
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