Morgun “Plugawy”:

 Mistrzu... oddaję w ręce twe szanowne BN`a, a przy okazji postać mą własną imieniem Morgun. Jest to hiena cmentarna o życiorysie tak barwnym, co “plugawym”. Mam nadzieje, że przyda Ci się ma postać w odgrywaniu przygód wszelakich... i nie tylko...

Na kartce znalezionej przy Morgunie: 

“Człecze cnotliwy, strzeż się, gdyż osoba, która na twej drodze stoi to Morgun; “Plugawym” nazwany nie przez przypadek. Tekst, który (mam nadzieję w porę) znalazłeś, napisałem w całej swej skromności ja: Albreht Insinn, zakonnik nowopowstałego Kościoła Zbawiciela (skojarzenia budzi nie przez przypadek!!! przyp. - Yader). 

Wiele lat temu, gdy Morgun był jeszcze małym chłopięciem, znalazł go jeden z naszych braci na przykościelnym cmentarzu. Porzucili go rodzice, którzy w swej biedzie pogrążeni nie mogli podołać wychowaniu malca. Tak więc przygarnęliśmy go i opiekowaliśmy się nim jak synem naszym własnym. Uczyliśmy go kochać, szanować ludzkie życie i miłować Boga. Jakaż wielka była ma trwoga, gdy razu pewnego chcąc malca na mszę zaprowadzić znalazłem go w jego komnacie, pochylonego nad rozszarpanym ciałem brata, co go znalazł tamtej nocy (niechaj będzie ona przeklęta) ze sztyletem w ręku... 

Achhhh niebiosa...!

Naznaczyłem go znamieniem krwawym na lewym ramieniu, a on zrazu uciekł. Nakazałem go gonić, lecz czmychną on na cmentarz i dokonał tam makabrycznej rzezi na niewinnych mnichach. 

Następnego ranka nie było go w okolicy, jednak ku mojemu przerażeniu, wszystkie cmentarne groby rozkopane zastałem. Jest on w mieście Middenheim poszukiwany listem gończym, powodów nim kierujących nie zna nikt. Tak więc, jeśli czytasz ten list... STRZEŻ SIĘ SZALEŃCA, KTÓREGO MASZ PRZED SOBA. 

Morgun, zapytany o zabitego mnicha, powie, iż chciał on go wykorzystać, zapytany o znamię oznajmi, że wypalili mu je mnisi podczas jednego z obrzędów. 

!!!NIKT NIE WIE JAK BYŁO NAPRAWDĘ!!!

Kartkę znalazł kilka dni później i nie może się jej pobyć!

Morgun “Plugawy”
Ogólną charakterystykę dopasuj Mistrzu do własnych potrzeb...
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Umiejętności:

Cichy chód na wsi/w mieście

Wykrywanie pułapek

Ukrywanie się na wsi/w mieście

Sekretne znaki złodziei

Sekretny język złodziei

Szacowanie

Szósty zmysł

Przekupstwo

Uniki 

B. szybki 

Ucieczka
    

Punkty obłędu:7 - Katatonia
Religia:

BRAK!!!!

Reszta według potrzeb!!!!!!
Autor: Yader

jader1@wp.pl            Komentarze mile widziane!!!
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