Kapitan chorągwi Lothar Vortigern Von Grunburg-BN
1. Historia Rodu Vortigernów

Historia rodu Vortigernów sięga na wiele setek lat wstecz. Praprzodek Lothara, Sigmund Vortigern był zwykłym najemnikiem w szeregowych oddziałach piechoty, wsławił się on w trakcie jednej z bitew ratując Barona Zygfryda Du Lac. Po tym wydarzeniu otrzymał on szlachectwo, służąc dalej z bezgranicznym oddaniem Cesarzowi i Imperium. Pod koniec swego żywota podniesiony został do rangi barona. W trakcie swego krótkiego życia systematycznie powiększał swe włości tak, że w dniu dzisiejszym zajmują one cały Grunburg. Dzięki ogromnemu patriotyzmowi w rodzinie Vortigernów, kultywowana jest miłość do władcy i państwa. Członkowie rodu z pokolenie na pokolenie walczą i giną za Cesarza i Imperium. Pradziad Lothara, który poległ w bitwie o Kwiecista Przełęcz zapoczątkował chwalebny etap w historii rodu. Razem z kilkunastoma innymi rycerzami otworzył „Altdorfska Akademię Wojskowa”. Kształci ona przyszłych oficerów armii imperialnej. Z akademii bez dwóch zdań wychodzi przyszła śmietanka oficerska. Nowoczesne metody nauczania jak i Mordercze treningi powodują, że przyszły oficer potrafi się odnaleźć nawet w najgorszych sytuacjach. Co jest zresztą szeroko udokumentowane w bibliotece akademii. Jako że podejście do życia jest u Vortigernów dość proste, na próżno szukać u nich dworskiej etykiety. Patrzą na świat realnie i obiektywnie. Setki lat służby imperium sprawiły, że „krew, honor, odwaga” to hasło wyryte w herbie, na tarczach, jak i w sercach rodziny. Siedzibą rodu jest miasteczko Grunburg, oddalone o 80 kilometrów od Altdorfu. W zamku mieszka obecnie głowa rodziny Mikaelus Vortigern oraz jego jedenaścioro dzieci: trzy córki i ośmioro chłopców w wieku od 8 lat do 32. Ojciec, jako że swoje najlepsze lata ma już za sobą, a stare urazy wraz z wiekiem zwykły o sobie przypominać, toteż spędza cały czas na zamku, rzadko udając się w dalsze podróże. Większość pracy gospodarskich łącznie z handlem wykonuje za niego najstarszy syn Witoryn. Jeśli zaś chodzi o żołnierkę, Akademię wojskową ukończył z wyróżnieniem Lothar oraz poległy w boju brat Heinrich. Czwórka chłopców uczęszcza do Akademii, a następna dwójka niedługo wstąpi w szeregi uczelni, gdy tylko wiek im na to pozwoli. Co zaś się tyczy córek zostały wychowane przez ich matkę Eleonorę Vortigern z domu Selzenbach na dobrze wychowane dziewczęta. Zauważyć należy, że natura hojnie obdarzyła członków rodu: kobiety piękne, natomiast mężczyźni postawni, barczyści i wysocy. Wszyscy chłopcy są inteligentni i nad wyraz sprytni, co nieraz udowadniali. Do swych obowiązków podchodzą sumiennie, co zostało im zakorzenione przez dziadka Nessir.

2. Lothar Vortigern Von Grunburg

 Dwudziestoośmioletni Lothar jest najwyższym w rodzinie mężczyzną, mierzy równo dwa metry wzrostu barczysty i umięśniony swojego czasu był chlubą akademii i całej rodziny. Jego niebieskie oczy i blond włosy czynią z niego przystojnego mężczyznę. Z wagą 122 kilogramów budzi respekt wśród swych podwładnych. Jego plecy zdobi długa blizna po przykrej przygodzie w trakcie, której został uwięziony. Na jego ramieniu widnieje tatuaż imperialnych sił lądowych, który zrobił sobie z kilkoma kolegami po jednej z pijackich burd. Zazwyczaj chodzi w ubraniach niekrępujących ruchów, wzmocnionych skóra. Nosi mocne wojskowe buty robione na zamówienie. W towarzystwie nosi mundur oficerski koloru białego ze złotymi insygniami wojskowymi. W trakcie patroli ubiera się jak szeregowy żołnierz, co jest często krytykowane przez starsza kadrę oficerską. Jednakże jak twierdzi sam Lothar, dzięki temu strzelcy wyborowi mają utrudnione zadanie. W trakcie bitwy dowodzi swym oddziałem odziany w specjalnie dla niego zrobiona zbroje płytowa. Na napierśniku wymalowany jest rodowy herb „wieża na tle trzech zielonych drzew”. Pod spodem zaś wypisane jest hasło rodu Vortigernów „krew, honor, odwaga” w trakcie bitew dzierży zazwyczaj dwuręczny miecz. Dawno temu już zrezygnował z płaszcza, gdyż przeszkadzał on w boju. W taki właśnie sposób zginał brat Lothara Heinrich, gdy jego płaszcz zaczepił się o przewrócony powóz. Jakaż głupia to była śmierć i jakże wielka i niepowetowana strata dla rodziny. Wtedy tez ojciec zabronił, aby ktokolwiek z rodziny w trakcie bitwy korzystał z jakichkolwiek niepotrzebnych ozdób. Porusza się szybko i pewnie. Jego szkolenie w akademii w Altdorfie przebiegało bez zakłóceń, jego sumienność, jak i zapał przy wykonywaniu każdej czynności nie mogły, pozostać niezauważone. Lothar poświęcał wiele godzin ucząc się strategii, sabotażu, dowodzenia, posłuchu u szeregowych trepów. Nieraz udowadniał, że jest godny piastowania swego stanowiska. Jednakże to, czego akademia nauczyć nie mogła, to pozbycie się wielkopańskiej wyższości nad zwykłym żołnierzem, tego nauczył się będąc jeszcze młodym chłopcem. Dzięki tej cesze był uwielbiany przez swych podkomendnych, którzy nieraz ratowali mu życie. W zamian Lothar starał się umilać czas żołnierzom, Czy to wydając przepustki, czy kupując z własnej kabzy jadło i alkohol. Regularnie tez odbywał ćwiczenia fechtunku i ćwiczenia siłowe, dzięki czemu stal się silnym wojownikiem, którego boja się zaczepić najodważniejsi. W trakcie pobytu w akademii nauka na niej trwa dwanaście lat, poznał siostrzenice Minaele Du Lac było to niedługo po uratowaniu z rak szaleńca kilku dziewczynek porwanych i dręczonych przez miejscowego grabarza. Była tam miedzy innymi córka Burmistrza. Po tym wydarzeniu spotkał Minaele miał wtedy 23 lata ona młoda gdyż miała tylko 17 lat. Jednak nad wyraz piękna i żywa wpadła mu w oko. Przypadli oni sobie do gustu pokochali się. Ożenek miał miejsce po 3 latach znajomości. Dzięki dziewczynie nauczył się czerpać radość życia. Po ukończeniu akademii przydzielono mu oddział 50 ludzi, którymi komenderował w trakcie oczyszczania terenów przygranicznych. Nie raz jego interwencja na polu bitwy ratowała sytuacje. W wirze walki ze swoim mieczem nie ma równego sobie przeciwnika. Jednakże ta idylla nie trwała długo w trakcie jednej z potyczek jego oddział został pobity a on sam uwięziony. Ośmieszany i poniżany został wykupiony przez swego ojca Mikaelusa. Wydarzenie owo przyczyniło się do zhańbienia dobrego imienia rodu Vortigernów. Lothar szuka sposobu by oczyścić się z hańby, jakiej doświadczył. Razem z oddziałem dwoi się i troi by rozbijać bandy rozbójników i zielonego plugastwa, którego ciągle pełno w lasach Reikwaldu. Od czasu niesławnej bitwy zawsze towarzyszy mu sługa ojca Ahmed Ibn Al Faharad Oraz Giserouanski pies pasterski wabiący się Orlich. Pies owy nie raz uratował życie niejednego żołnierza, gdyż jego doskonały węch pozwala mu na odszukiwanie żywych żołnierzy na polu bitwy. Oni obaj, czyli Ahmed i Olrich gotowi są oddać życie za Lothara. Ahmed by spłacić dług wdzięczności u Vortigernów a orlich, ponieważ kocha swego właściciela. Młodzian przepada za Reiklandzką oraz Arabską kuchnią. Ponadto na Akademii jadał bardzo przeróżne rzeczy, dzięki czemu smakują mu nawet surowe grzyby. To, czego nie wie to fakt, że Minaele porodziła mu dwójkę silnych synów. Dowie się o tym dopiero, gdy wróci do Grunburga.

3. Psychika.

 Lothar jest patriotą podobnie jak cała rodzina. Wierzy ze to, co robi ma wpływ na bieg życia imperium. Nie toleruje bezczynności i tchórzostwa. Jest osobnikiem, który w najgorszej nawet sytuacji poprowadzi swych żołnierzy do zwycięstwa. Mimo młodego wieku jest świetnym szermierzem i strategiem. Miłość jest dla niego równie ważna jak ojczyzna, za która walczyć będzie do ostatniej kropli krwi. Jednakże nie przeszkadza to Minaele, gdyż ona sama jest patriotka i rozumie potrzebę swego wybranka, na oczyszczenie jego dobrego imienia. W trakcie uwiezienia Lothar był świadkiem wielu niegodziwości, mógł się im jedynie przyglądać, co wywarło trwały odcisk na jego psychice. Ponadto z Akademii wojskowej wyniósł postawę heroizmu i poświecenia. Jeśli jego akt oporu pozwoli wycofać się i przegrupować się armii, co w przyszłości zaowocuje ostatecznym zwycięstwem zrobi to bez wahania wrzucając na szale swe życie. Lothar jest typem człowieka, który dba o ludzkie życie i nie będzie go bezsensownie narażać poza chwilami, gdy będzie to konieczne. Żołnierze wiedzą o tym i szanują bardzo swego dowódcę. Niejeden oddałby za niego życie, mimo to w trakcie rozmowy z nim żołnierz ma wrażenie, że jest testowany na wielu płaszczyznach. I ma racje. Uzyskał taki szacunek wśród żołnierzy, ponieważ podchodzi w bardzo ludzki sposób do problemów szeregowych żołnierzy. Lothar zwykł często chodzić miedzy zwykłymi żołnierzami w rozbitym obozie, przysiąść się do ogniska porozmawiać, pokrzepić. Często zagaduje żołnierzy o ich rodziny. Zawsze wie, co powiedzieć nigdy nie brak mu poczucia humoru. W bitwie pomaga słabszym udziela rad. Sama jego obecność w czasie walki motywuje żołnierzy i zwiększa ich morale. Po bitwie natomiast pomaga łapiduchom. Rozmawia z umierającymi i spełnia ich ostatnie życzenia. Jako, że jest to człowiek honoru dopilnuje by życzenie umierającego żołnierza zostało spełnione. 

4. Bitwy z udziałem Lothara.

- O Bergsburska przeprawę.

- O Dorzecze Averu

- O Przełęcz Zielonogroska

- O III wieże Ostenwaldu

- O Przywrócenie traktu Middenheim-Erengad

W bitwach tych dowodził zwykle własnymi oddziałami pod komenda wyżej postawionych oficerów. Zdobył tam znaczne zaufanie, dzięki czemu w ostatnich dwóch bitwach Miał pod swa komenda około 700 ludzi. Po pojmaniu go i hańbie, jaka musiał znieść został znacznie zdegradowany za zaniedbanie obowiązków. Nadal pozostaje w służbie dzięki rozlicznej sieci znajomości, jaka utrzymuje jego ojciec. Obecnie w czasie pokoju jego oddział liczy do 50 osób. A w czasie wojny może być zwiększony do 200 osób, W tym 30 artylerzystów z Altdorfu.

5. Cytaty:

- „Spokojnie żołnierzu w trakcie ataku trzymaj się rozkazów a przeżyjesz te bitwę”.

- „Rozstawić posterunki 20 metrów za linia ognisk w razie problemów meldować”.

- „Dalej atakować, nie cofać się atakować”.

- „Za cesarza!!. Za Imperium!!”.

- „Nie bój się, śmierć czeka każdego z nas”.

6. Statystyki Lothara:

	Sz
	WW
	US
	S
	Wt
	Żw
	I
	A
	Zr
	CP
	Int
	Op
	SW
	Ogd

	4
	70
	36
	6
	5
	13
	62
	3
	42
	72
	57
	44
	42
	42


Umiejętności:

-Bardzo silny.

-BS Dwuręczna.

-Czytanie i pisanie. 

-Etykieta.

-Heraldyka.

-Jeździectwo. 

-Krasomówstwo.

-Mocna głowa.

-Oburęczność.

-Ogłuszanie.

-Opieka nad zwierzętami (koń, pies). 

-Sekretny język bitewny.

-Szczęście.

-Taniec.

-Uniki.

-Urok osobisty.

-Leczenie lekkich ran.

Przedmioty: koń wierzchowy, 2 ciepłe koce, brezent, ubrania wędrowne, buty wojskowe, kapelusz z rondem, lina 20 metrów, mapy, luneta, pieczęć z herbem rodowym, żelazne racje 6 dni, karma dla psa, menażka wojskowa, hubka i krzesiwo, apteczka z opatrunkami i maść gojąca. 

Broń: Miecz dwuręczny (O+2)

          Sztylet bojowy (O-1)

Pancerz: Pełna zbroja płytowa 2PP na każda lokacje

Pieniądze: 100Zk w sakiewce.

                  17.000 W Altdorfskim banku spółdzielczym.

                  240 hektarów nieopodal Grunburga z pałacykiem (4 wioski)

                 Testament u notariusza cesarskiego stwierdzający ze Lothar przepisuje wszystko na Minaele

                 Vortigern z domu Du Lac, lecz warunkiem do uzyskania 100% majątku jest pozostanie przy nazwisku

                 męża oraz urodzenie mu potomka. Czyli testament wszedł już w życie, jako że oba te wymogi zostały

                 już spełnione. 

Ahmed Ibn Al Faharad-BN

1. Historia Ahmeda:

Ahmed jest sługą rodziny Vortigernów, jednakże nie jest byle, kim otóż jest, a właściwe był Zabójca pochodzącym z Arabii. Jest to mężczyzna ważący 78 kilogramów, o wzroście nieco ponad 170 cm, jak na swój wiek wygimnastykowany, co zawdzięcza regularnym ćwiczeniom i stałej diecie. Jego ciemna karnacja, brązowe oczy i krótkie ciemne włosy, które naznaczone są już śladami siwizny budzą niepokój u każdego napotkanego przybysza. Zwykł ubierać się w czarne luźne szaty, w których nadal spoczywa niemały arsenał. Tylko czasami, gdy jest gorąco zwykł wdziewać biel. Mimo ciężkich ćwiczeń, który wytarły ślad w jego psychice potrafi się roześmiać szczerze i głośno jak mało, kto. Zwykł przy tym poklepywać po plecach swego rozmówce. Mimo że swego niesławnego zawodu nie uprawiał już od ponad 20 lat nadal pamięta dużo ze sztuczek, jakich został nauczony w młodości. Porusza się cicho i lekko jak przystało na każdego w ich fachu. W trakcie pewnej tajnej misji Mikaelus zabił syna szejka Abuhazara Ibn Olarada Ibn Bulbareza ów szejk zlecił wtedy zabicie Osoby za to odpowiedzialnej. Ahmed wyruszył wtedy śladem oddziału Mikaelusa. Po wielu miesiącach dotarł wreszcie do Grunburga gdzie zaczajony czekał na swą ofiarę. Pech chciał, że został wykryty i schwytany. Otóż szejk został zlikwidowany tydzień po zamachu na swego syna Hassana. Abuhazar myślał cały czas, że zamach był skierowany przeciwko jego potomkowi toteż, gdy rozesłał swych gwardzistów po całej Arabii w poszukiwaniu mordercy uderzył właściwy oddział mający uśmiercić szejka. Ahmed nie wiedząc o tym tropił Mikaelusa dalej. Wielce prawdopodobne jest to, że udałoby mu się dopiąć celu gdyby nie to ze wywiad miał na oku wszystkich siepaczy Abuhazara. Wtedy też, gdy zabójca bliski był śmierci został ułaskawiony przez Mikaelusa. W trakcie rozmowy Ahmed dowiedział się o tym, że szejk tak naprawdę sprzeniewierzył się siłom nieczystym i konszachtował z demonami. Wtedy też Ahmed poprzysiągł bronić całej rodziny Vortigernów kosztem własnego życia. Jest obecnie najbliższym przyjacielem Mikaelusa. Jego funkcją na dworze jest dowodzenie ochrona Grunburga i całej rodziny. Wyszkolił on dwudziestu strażników tak, że są oni w stanie zapobiec większości zamachów, a jego dar do odkrywania słabych punktów sprawił, że siedziba rodu jest bardzo bezpieczna. Ponadto nauczał on na uniwersytecie grupę Oficerów zwiadu. Mieszka on niedaleko Pałacu w małym dworku. W trakcie poznawania nowej kultury pokochał on cała rodzinę Vortigernów podziwiał on u nich odwagę upór i poświęcenie oraz co najważniejsze honor. To oni nauczyli go biegle władać staroświatowym obok arabskiego Nieraz uratował życie Głowy rodu a zaufanie do niego jest całkowite. Jest opanowany jego ulubionym zajęciem są gry hazardowe. W Grunburg znalazł sobie żonę młodszą od niego o dwadzieścia lat Marike Stuffeln z podupadłej rodziny szlacheckiej. Pokochali się z wzajemnością na jednym z przyjęć, gdy Marika wróciła z Nuln studiowała tam teologie. Małżeństwem są od 7 lat w tym czasie dała mu ona dwie córki. Nazwane imionami staroświatowymi, aby łatwiej były akceptowane wśród ludności imperium. Katrina (3 lata) i Marie (5 lat), które są oczkiem w głowie tatusia. Obecnie towarzyszy Lotharowi w każdej jego wyprawie na prośbę jego ojca. Często rozmawiają na temat dzieci i Lothar ubolewa ze Minaele nie porodziła mu jeszcze potomka. Jak zdążył zauważyć Ahmed próba ratowania dobrego imienia, Lothara może wpędzić chłopaka w kłopoty toteż obiecał jego ojcu, że będzie się opiekować jego synem. Uwielbia Hobbicką kuchnie. Dlatego do Grunburga sprowadzono dwóch Halflińskich kucharzy, którzy wzajemnie urągają sztuce gotowania drugiego. Raz doszło nawet miedzy nimi do bitwy na kartofle, mimo tych wybryków Vortigernowie i Ahmed są w stanie je znieść byleby tylko kucharze dalej pracowali. Od czasu do czasu pichci specjały kuchni arabskiej, które słyną ze swej ostrości.

2. Statystyki Ahmeda:

	Sz
	WW
	US
	S
	Wt
	Żw
	I
	A
	Zr
	CP
	Int
	Op
	SW
	Ogd

	4
	58
	61
	4
	5
	9
	54
	3
	51
	37
	51
	63
	52
	48


Umiejętności:

-BS Dmuchawka.

-BS Podwójny Scimitar.

-Bystry wzrok.

-Celne strzelanie.

-Cichy chód na wsi/miescie.

-Czytanie i pisanie.

-Ogłuszanie.

-Śledzenie.

-Szósty zmysł.

-Szybki refleks. 

-Tropienie.

-Ukrywanie się na wsi/miescie.

-Hazard.                                                                                    –Uniki.

-Jeździectwo.                                                                            -Warzenie trucizn.

- Oburęczność.                                                                         –Zielarstwo.

Przedmioty: koń wierzchowy, menażka wojskowa, zestaw ziół, kurara 6 dawek, trupi jad 4 dawki, uniwersalna odtrutka, chinina, 15 metrów stalowej żyłki, Czarne ubranie maskujące, buty jeździeckie, Hamak z pokrowcem, kapelusz z rondem, narkotyki halucynogenne 4 dawki, plecak. 

Broń: Scimitar (WW +0, O-1, P +10, I +10)

          Sztylet bojowy (O+1)

          Rozgwiazdy 

          Dmuchawka

Pancerz: Czepiec kolczy 1PP głowa,

               Koszulka kolcza z naramiennikami 1PP korpus

Pieniądze: 50Zk w sakiewce.

                  7400Zk w Krasnoludzkiej gildii gospodarczej.

                  130 hektarów w Grunburgu (1 większa wieś) z pałacykiem

                  Testament u notariusza cesarskiego, w którym Ahmed przepisuje w razie swojej śmierci swój

                  majątek 60% na Marike Stuffeln żonę, i po 20% na córki, gdy osiągną pełnoletność.

Ahmed walczy dwoma Scimitarami (WW +0, O-1, P +10, I +10) dzięki czemu dostaje +10 do WW a przeciwnik dostaje -10 do testów parowania. Rozgwiazd używa tylko wtedy, gdy ucieka przed pościgiem. Kilka tych zabawek potrafi zatrzymać pościg. Rozgwiazda wbija się w nogę uniemożliwiając pogoń

Olrich „Giserouański Pies Pasterski”-Towarzysz

1. Historia Olricha.

Olrich jak na psa pasterskiego przystało jest psem dość łagodnym, jeśli idzie o dzieci. Warzący 98 kilogramów o maści czarnej podpalanej miejscami biały jest psem wyjątkowo spokojnym i posłusznym. Jednakże został poddany szkoleniu bojowemu, co niestety w przypadku psów o tak łagodnym usposobieniu odniosło skutek nie oszukujmy się, znikomy. Pies jako własność Lothara jest do niego przywiązany. Zakupiony został przez wuja Dareka. Kupiony w Giseroux z miejscowej hodowli szczycącej się niemałymi osiągnięciami w chowie tych pasterskich psów, o niesamowitym węchu, dzięki któremu nie raz udało się odnaleźć zaginione sztuki owiec. Pies z tak znakomitej hodowli został kupiony i podarowany Lotharowi na 21 urodziny kosztowało to wuja 126 złotych koron. Jak się okazało niedługo potem pies był chory. Leczył go miejscowy zielarz, który za znaczne pieniądze 168 koron obiecał psa wyleczyć. Kuracja trwała blisko pół roku. Po długiej walce o życie psa udało się go uleczyć. Olrich wyzdrowiał, jednakże medykamenty miały wpływ na psa urósł większy niż każdy przedstawiciel tego gatunku, blisko dwukrotnie. Chłopak zabrał psa do Altdorfu. Miał tam niemałe problemy wśród władz uczelni, ponieważ trzymanie zwierząt na terenie akademii było zabronione. Na szczęście zasługi rodziny pozwoliły na pewne odstępstwo od reguły. Naczelnik akademii kręcił nosem jeszcze przez krótki okres czasu, do momentu jednak. W Altdorfie grasował psychopata porywający dzieci. Pewnego dnia porwał wnuczkę samego burmistrza. Miasto było przewrócone do góry nogami jednakże bezskutecznie dziewczynki nigdzie nie znaleziono. W trakcie jednego ze spacerów z Lotharem pies zaczął nerwowo skomleć i zmierzać w kierunku miejscowego cmentarza. Tam Wpadł do chatki grabarza Olafa Totenheima. Lothar gdy tylko nadbiegł ujrzał następującą scenę Olrich warczący na draba, który opędzał się od psa łopatą. Już zaczynał przepraszać za zachowanie psa, gdy spod podłogi doszedł go szloch. W tym samym momencie grabarz zamachnął się łopata w Vortigerna. Pies uprzedził zamiary Olafa gryząc go w rękę. Gdy tylko Lothar ogłuszył narwanego grabarza zajrzał do piwnicy. Tam ujrzał kilka młodych dziewczynek, w tym jak się okazało córkę burmistrza. Olaf został skazany na śmierć przez rozerwanie końmi. Od tego momentu na uczelni pies traktowany był jak pupilek natomiast Lothar znalazł się na językach całego miasta przez najbliższe tygodnie. W niedługo potem miejscowa gildia krasnoludów wpadła na pomysł, aby w zawalonych kopalniach używać psów do poszukiwania przysypanych górników. W niecały rok po tym wydarzeniu szkolono w akademii psy na potrzeby bitew. Miały one pomagać w przeszukiwaniu pól bitewnych tak, aby osoby żywe przywalone ciałami miały szanse na przeżycie. Przez te wszystkie lata na uczelni pies zżył się ze swoim panem. Dzięki psu poznał Minaele Du Lac, która zauroczona nie tyle Lotharem, co Olrichem umawiała się z Lotharem na wspólne spacery z ich psiakami. Hrabia Du Lac nie miał nic przeciwko spotkaniom młodych, w końcu chłopak był z zacnej rodziny Vortigernów z Grunburga. Nie dość, że jego praprzodek uratował gałąź jego rodziny od wyginięcia, to jeszcze był niedawnym bohaterem Altdorfu. Wkrótce owe spotkania zamieniły się w obopólna miłość. Normalnie pies nie jest zabierany na patrole, a jedynie w przypadku wojen towarzyszy swemu panu. Normalnie zostaje we włościach w Grunburgu pod opieka Minaele. Pies ma radosne usposobienie jednakże, gdy czuje, że cos złego ma nastąpić będzie zachowywał się tak jak został wyuczony na szkoleniu wtedy też słucha się bezgranicznie Lothara. Zwykł szczekać i skakać na znane mu osoby oraz dopominać się od nich pieszczot nikomu skacze wyjątkowo wysoko z miejsca potrafi przeskoczyć przeszkodę sięgającą 150cm. Zwykle nikomu to nie przeszkadza, co najwyżej psisko trochę pobrudzi swego wybrańca i obliże. Olrich jest psem z dobrym rodowodem, bardzo ładny dla oka jednakże, gdy tylko przebywa w miescie, poza nim zazwyczaj wytarza się w błocie. Ta bestia jest niezwykle żarłoczna czuje się głodna, gdy dziennie nie spożyje 6 kilogramów jadła. Oczywiście zdolny jest zjeść dużo więcej. Ma tak duży apetyt ze zjada nawet owoce i większość rzeczy, jakie zaserwuje mu Lothar lub Minaele. Olrich dochował się już blisko 32 rodowodowych potomków, z czego 20 nadal pozostaje w Grunburgu a cześć została rozdana znajomym, oraz niezliczona ilość nierodowodowych potomków. Zwykło się nawet mówić, że w każdym psie w Grunburgu płynie mniejsza lub większa cześć Olricha.

2. Statystyki Olricha:

	Sz
	WW
	US
	S
	Wt
	Żw
	I
	A
	Zr
	CP
	Int
	Op
	SW
	Ogd

	6
	34
	0
	5
	4
	8
	24
	1
	27
	21
	21
	32
	18
	45


Umiejętności:

-Czuły słuch (+20% ze względu na wyostrzony słuch).
-Łowiectwo.

-Pływanie.

-Tropienie (+30% ze względu na czuły węch).

Przedmioty: Obroża z wygrawerowana tabliczką z adresem właścicieli.

Broń: Kły (O+1).

UWAGI

Lothar jest osobą dość przyjazną Można wplątać go w przygodę, w której potrzebny będzie udział większych wojsk. Należy wtedy przyjąć, że dowodzi oddziałem minimum 20 osobowym, lub większym (zależne od sytuacji politycznej w imperium). Orientuje się jak wiadomo w sytuacji wewnętrznej imperium. Towarzyszy mu zwykle Arab i pies. Statystyki podane powyżej nie zawierają bonusów, jakie dają umiejętności. Wysokie statystyki i umiejętności Olricha wynikają z wyszkolenia, wielkości psa, oraz wrodzonych zdolności. Jeśli ktoś spróbowałby opisać jednym zdaniem Lothara byłoby to następujące zdanie: „człowiek, za którego warto umrzeć”. 
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